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TEMA 0. Introduccion a la Realidad
Virtual

o VVIRTUAL: Algo que percibimos pero
gue No Se corresponde con la
realidad en ese espacio-tiempo
(espejismo, pelicula)

» REALIDAIDE Todoe agueller gue se
PUECE; PErCIDIF POr MEAIO dE oS
sentidos) (directa), de magquinas
(IRcirectapror e nes nan contado
(referenciacda))
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REALIDAD VIRTUAL

¢ Enganar a los sentidos, de forma gque
Se crea que lo gue se percibe, es la
realidad.

¢ Interfaz  de  usuarier gue mplica

Simulacion.  en  tiempo  real €
IntEraccion: a traves de multiples
canales sensoriales (Vision, sonido,
tacho) Glor, glste)
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Las 3 “I” de la RV

VIRTUAL REALITY TRIANGLE

IMAGINATION
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Inmersion

¢ El usuario pierde el contacto con Ia
realidad al percibir Unicamente
estimuloes del mundo virtual

Mitndoe Virtual

¢ Modelortraimensional gue tisar el
ordenador para laraplicacion de RV
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Interaccion

¢ El Usuario puede, interactuar con el
mundo virtual. Objetive: tiempo real

empoe Real

¢ Resplestal inmediata de forma que
el tiempe duertranscelrreren el
mMUREe VirtUal Ser Corrfesponede con
el tieEmpe rEal
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Imaginacion

¢ Capacidad de lar mente para percibir
COSas gue no existen

¢ Imaginacion de los desarrolladores
Pala hacer aplicaciones que
SOIUCIGNER] problemas
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3. Componentes de la RV

VYR ENGINE 170 DEVICES

SOFTWARE
&
DATABASES
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4., Conceptos basicos
Realidad Aumentada

¢ El usuario no pierde el contacto con la
realidad. La realidad virtual se
SUPErPONE paral Proporcionar mas
Infiormacion

llelepresencia

¢ Permite mteractlar enr tUn espacior o
tiempo; differentes) all dell Ustiarier en ese
MemERtes Ejf VidEoCONTErencias)
ppleclielnlzl genpleite
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HMD (Head Mounted Displays)

¢ Casco con un display en el que el usuario
ve el mundo virtual (estereoscopico o
MONOSCOPICO)

Guante de datos

¢ Interfiaz para mandar ordenes al
ordenador, como Unl raton
tridimensional (fne conftinalr con
guiantertactil
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Sistema de RV

¢ Proceso de calculo

¢ Entrada de datos. Sistema de
seguimientor del usuario (guantes,
fatones 3D, trajes)

¢ Salidal de datos. Sistemal de
realimentacion all tsuarior (imagenes,
SENIdE, tacto)




5. VRML: Virtual Reality Modeling
Language

¢ Lenguaje de descripcion para
modelar mundos Vvirtuales
tridimensionales

¢ Objetive: due el usuarior navegue por:
R muncde Virtual con el gue pueda
IRtEractiar enrtiempoe real




Fichero VRML

¢ Extension .wrl (world)

¢ Hay aplicaciones como Autecad o) 3D-
Studio que pueden generar ficheros VVRML.

¢ Cabecera: define version de VRML: 1.0,
250

¢ VRML 1.0 define escenas estaticas

o VRML 2.0 posibilitar interaccion V.
dinamismo en la escena
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Ejemplo de un fichero VRML

#VRML V1.0 ascii
Separator {
DirectionalLight {
direction 00 -1

}

Per spectiveCamera{ # ajustar la perspectiva
position -8.62.15.6
orientation -0.1352 -0.9831 -0.1233 1.1417
focalDistance  10.84

}
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Ejemplo de un fichero VRML (cont)

Separator {
Materiall {
diffuseColor 1 0 O # Red
J

Translation { translation 4 1 1 }
Sphere { radius 2.3 }

iy

Separator {
Materiall
diffiuseColor 0r0r 1 # Blue
I
ransform {
translation -4 -1 -1
rotation O 119

i
Culer
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Visualizacion ejemplo 1




Accliones asocladas a eventos

¢ Eventos, pueden ser programados,
0 asociados a interacciones del
usuario.

Enlaces tutenales VRIVILE

o rere)s /Ay llelpidalotis el eonnl A el Aetite rizll /

9 HiLPE /AP ELSCAPENCOIY EREyIVESE)/HNOWILE) i
IR PEIERNIRE EXaatl
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