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TEMA 0. IntroducciTEMA 0. Introduccióón a la Realidad n a la Realidad 
VirtualVirtual

�� VIRTUAL: Algo que percibimos pero VIRTUAL: Algo que percibimos pero 
que no se corresponde con la que no se corresponde con la 
realidad en ese espaciorealidad en ese espacio--tiempo tiempo 
(espejismo, pel(espejismo, pelíícula)cula)

��REALIDAD: Todo aquello que se REALIDAD: Todo aquello que se 
puede percibir por medio de los puede percibir por medio de los 
sentidos (directa), de msentidos (directa), de mááquinas quinas 
(indirecta) o que nos han contado (indirecta) o que nos han contado 
(referenciada)(referenciada)
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REALIDAD VIRTUALREALIDAD VIRTUAL

�� EngaEngaññar a los sentidos, de forma que ar a los sentidos, de forma que 
se crea que lo que se percibe, es la se crea que lo que se percibe, es la 
realidad.realidad.

�� InterfazInterfaz de de usuariousuario queque implicaimplica
simulacisimulacióónn en en tiempotiempo real e real e 
interacciinteraccióónn a a travtravééss de de mmúúltiplesltiples
canalescanales sensorialessensoriales ((visivisióónn, , sonidosonido, , 
tactotacto, , olorolor, gusto), gusto)
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2.2. Las 3 Las 3 ““II”” de la RVde la RV
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InmersiInmersióónn

�� El usuario pierde el contacto con la El usuario pierde el contacto con la 
realidad al percibir realidad al percibir úúnicamente nicamente 
estestíímulos del mundo virtualmulos del mundo virtual

Mundo VirtualMundo Virtual

��Modelo tridimensional que usa el Modelo tridimensional que usa el 
ordenador para la aplicaciordenador para la aplicacióón de RVn de RV
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InteracciInteraccióónn

�� El usuario puede interactuar con el El usuario puede interactuar con el 
mundo virtual. Objetivo: tiempo realmundo virtual. Objetivo: tiempo real

Tiempo RealTiempo Real

��Respuesta inmediata de forma que Respuesta inmediata de forma que 
el tiempo que transcurre en el el tiempo que transcurre en el 
mundo virtual se corresponde con mundo virtual se corresponde con 
el tiempo realel tiempo real
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��Capacidad de la mente para percibir Capacidad de la mente para percibir 
cosas que no existencosas que no existen

�� ImaginaciImaginacióón de los desarrolladores n de los desarrolladores 
para hacer aplicaciones que para hacer aplicaciones que 
solucionen problemassolucionen problemas

ImaginaciImaginacióónn
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3.3. Componentes de la RVComponentes de la RV
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TelepresenciaTelepresencia

�� Permite interactuar en un espacio o Permite interactuar en un espacio o 
tiempo diferentes al del usuario en ese tiempo diferentes al del usuario en ese 
momento. momento. EjEj: Videoconferencias, : Videoconferencias, 
medicina remotamedicina remota

Realidad AumentadaRealidad Aumentada

�� El usuario no pierde el contacto con la El usuario no pierde el contacto con la 
realidad. La realidad virtual se realidad. La realidad virtual se 
superpone para proporcionar msuperpone para proporcionar máás s 
informaciinformacióónn

4.4. Conceptos bConceptos báásicossicos
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HMD (HMD (HeadHead MountedMounted Displays)Displays)

�� Casco con un display en el que el usuario Casco con un display en el que el usuario 
ve el mundo virtual (estereoscve el mundo virtual (estereoscóópico o pico o 
monoscmonoscóópicopico))

Guante de datosGuante de datos
�� Interfaz para mandar Interfaz para mandar óórdenes al rdenes al 
ordenador, como un ratordenador, como un ratóón n 
tridimensional (no confundir con tridimensional (no confundir con 
guante tguante tááctil)ctil)
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Sistema de RVSistema de RV

�� Proceso de cProceso de cáálculolculo

�� Entrada de datos. Sistema de Entrada de datos. Sistema de 
seguimiento del usuario (guantes, seguimiento del usuario (guantes, 
ratones 3D, trajes)ratones 3D, trajes)

�� Salida de datos. Sistema de Salida de datos. Sistema de 
realimentacirealimentacióón al usuario (imn al usuario (imáágenes, genes, 
sonido, tacto)sonido, tacto)
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5.5. VRML: Virtual VRML: Virtual RealityReality ModelingModeling
LanguageLanguage

�� Lenguaje de descripciLenguaje de descripcióón para n para 
modelar mundos virtuales modelar mundos virtuales 
tridimensionalestridimensionales

��Objetivo: que el usuario navegue por Objetivo: que el usuario navegue por 
un mundo virtual con el que pueda un mundo virtual con el que pueda 
interactuar en tiempo realinteractuar en tiempo real
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Fichero VRMLFichero VRML

�� ExtensiExtensióón .n .wrlwrl ((worldworld))

�� Hay aplicaciones como Autocad o 3DHay aplicaciones como Autocad o 3D--
Studio que pueden generar ficheros VRML.Studio que pueden generar ficheros VRML.

�� Cabecera: define versiCabecera: define versióón de VRML: 1.0, n de VRML: 1.0, 
2.02.0

�� VRMLVRML 1.0 define escenas est1.0 define escenas estááticasticas

�� VRMLVRML 2.0 posibilita interacci2.0 posibilita interaccióón y n y 
dinamismo en la escenadinamismo en la escena
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Ejemplo de un fichero VRMLEjemplo de un fichero VRML

#VRML V1.0 ascii
Separator {
DirectionalLight {

direction 0 0 -1
}

PerspectiveCamera {   # ajustar la perspectiva
position -8.6 2.1 5.6   
orientation -0.1352 -0.9831 -0.1233  1.1417
focalDistance 10.84

}
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Ejemplo de un fichero VRML (Ejemplo de un fichero VRML (contcont))
SeparatorSeparator {   {   

Material {Material {
diffuseColordiffuseColor 1 0 0   # Red1 0 0   # Red

}}
TranslationTranslation { { translationtranslation 4 1 1 }4 1 1 }
SphereSphere { { radiusradius 2.3 }2.3 }

}}

SeparatorSeparator { { 
Material {Material {

diffuseColordiffuseColor 0 0 1  # Blue0 0 1  # Blue
}}
TransformTransform {{

translationtranslation --4 4 --1 1 --11
rotationrotation 0 1 1  .90 1 1  .9

}}
CubeCube {}{}

}}
}}
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VisualizaciVisualizacióón ejemplo 1n ejemplo 1
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Acciones asociadas a eventosAcciones asociadas a eventos

�� Eventos, pueden ser programados, Eventos, pueden ser programados, 
o asociados a interacciones del o asociados a interacciones del 
usuario.usuario.

Enlaces tutoriales VRMLEnlaces tutoriales VRML
�� http://www.lighthouse3d.com/vrml/tutorial/http://www.lighthouse3d.com/vrml/tutorial/

�� http://http://wp.netscape.comwp.netscape.com//engeng/live3d//live3d/howtohowto//vrvr
ml_primer_index.htmlml_primer_index.html


