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Nombre y Firma del Profesor:
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UNIDAD DE POSGRADO    (000000006)

GRUPO UNICO   (000000001)

ORDEN NUM.CA.
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EXPEDIENTE NOMBRE DEL ALUMNO
PLAN 
ALUMNO TIP. CALIFICACIÓN

ACTA PROVISIONAL

APROBADO

NO PRESENTADO

APROBADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

APROBADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NOTABLE

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NO PRESENTADO

NOTABLE

NO PRESENTADO

APROBADO

Curso académico :
Asignatura :

Grupo :

Convocatoria :
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(*) Las calificaciones marcadas con un asterisco y en negrita, estan pendientes por incompatibilidad.

MADRID, a 22 de enero de 2010
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CO.

MASTER OFICIAL EN INFORMATICA GRAFICA, JUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL(6020
Centro:

Plan de la asignatura:
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Observaciones

APROBADO              

NO PRESENTADO         

NOTABLE               

Resultados estadísticos:

: 18.18%

: 72.72%

: 9.090%
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2 

Numero de alumnos:22

Calificación   % Nº de alumnos


