Graficos y Visualizacion 3D
Ejercicio de iluminacién

Férmulas a usar :
1. lluminacién ambiental: laka
2. lgitus= I | kg co9D= |, kyq (L'N) 0<0<2n
3. lespecular= Il ke cosf= Il ke (R-V)'

Ejercicio: lluminar un triangulo usando el modelo de ilumidaghong

En este gjercicio se va a iluminar manualmenteiangulo en un espacio
tridimensional. Para ello, se dan las posiciondeslgértices, y los valores de las
constantes de iluminacién de cada tipo. Se proéaaldar la iluminacion en un punto
del triangulo con luz blanca, y usando los sig@smatos:

Datos:

P1=(1,1,1)

P2=(0,2,1)

Ps=(0,0,1)

ka= 0.7

kadiff = 0.9

kspec: 0.6

n=10

Punto a iluminar: (0.33,1,1)

Intensidad de luz ambiente)# 0.1
Punto de luz blanco:
Posicion = (1,1,5)
Intensidadij)= 0.5
Vector del visor = (1,2,5)

Pasos a sequir:
Calcular iluminacién ambiente :

lamb=laka =0.1 * 0.7 =0.07
Calcular iluminacion difusa:
lgituse= | | kd cod= | kd (L'N)

N: Vector perpendicular al triangulo. Para calcellavector, se necesita
dos vectores pertenecientes al triangulo. Se pueskmos lados del triangulo:



V1= (P1-P3)<1,1,1)-(0,0,1)= (1,1,0)
V= (P2-P3)<0,2,1)-(0,0,1)= (0,2,0)
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L: Vector de incidencia en el punto. Se calcula@om

N=(Vix V)= = (0,0,2) -> Normalizado (0,0,1)

L=(Pluz - P) =(1,1,5)-(0.33,1,1)=(0.67,0,4) Hay euoemalizar:
Lnormalizado=(0.67,0,4)/4.055=(0.165,0,0.986)
NxL=(0,0,1)x(0.165,0,0.986)=0.986

Calculo:

IDifusa=0.5(0.9)(0.986) = 0.444

Calcular iluminacion especular:

R = 2N(N-L) — L = 2(0,0,1)[0.986] — (0.164,0,0.98)0.164,0,0.986)
V =(1,2,5)- (0.333,1,1)= (0.160,0.239,0.95@)ormalizado)

R-V =0.971

liksped R-V)'= 0.5(0.6)(0.971}= 0.5(0.6)(0.745)= 0.224

[luminacién total:
Total | = 0.07 + 0.444 + 0.224=0.738



