GRAFICOSY VISUALIZACION 3D

Normas de la asignatura:

La asignatura se compone de clases tedricas y de précticas de programacion. En las clases tedricas se
estudiaran las técnicas y dgoritmos fundamentales para la generacion de imégenes redistas.
Igualmente se redlizara una introduccion alos problemas de animacion y redlidad virtual.

Para aprobar |a asignatura es necesario realizar las précticas. Adicionamente, sera necesario realizar
un examen parcid, y un trabgo o un examen de teoria. La nota fina serd el promedio de las notas de
précticas y de teoria {ncluyendo € examen o trabgjo), segin bs siguientes pesos. Parcid: 25%;
examen o trabajo de teoriac 35%; précticas. 40%
Temario:

1. Introduccién. Aplicaciones. Formacion de imégenes. Sistemas graficos.

2. Representacion de objetos. Model os de alambre. Generacidn por primitivas. Representaciones

por fronteras. mallas poliédricas, parches de superficie. Nivel de detalle. Geometria sdlida

constructiva. Otras representaciones.

3. Operaciones geométricas. Transformaciones y composicion de transformaciones 2 y 3D.
Cuaternios.

4. Cauce gréfico: Espacios de coordenadas. Operaciones para la visualizacion 3D.
Proyecciones. Superficies visibles y ocultas. Recorte.

5. Color. Espacios de representacion. Pseudocolor.

6. Modeos de iluminacidn. Métodos locaes e interpolativos. Gouraud, Phong.
7. Métodos globales de iluminacion. Sombreado basado en imagenes.

8. Busquedade realismo en la visudizacion: texturas, apariencia 3D, antidlias.
9. Introduccion alaanimacion.

10. Introduccion alarealidad virtual.
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